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MIT TARTALMAZ A CSOMAG?

Ez a Csinald magad készlet tartalmazza
az 6sszes kartyat, amire a jaték soran sziikéged lesz.

A pdf-hez tartozik a jatékszabaly,
amit tobb eurdpai nyelven is megtalalsz itt.

Azért talaltuk ki ezt a jatékot, hogy segitsiik az energiakozosségekrol sz6lo
parbeszédet a sziil6k/ tanarok és a gyerekek kozott.
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https://thepowerofcommunity.space/instructions
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HOL KEZDJEM?

Négy jatékos (vagy négy csapat) vesz részt ebben

a jatékban. Minden jatékos/csapat valasszon egy-egy
azonositokartyat a rendelkezésre allé négybdl! A négy
jatékos/csapat helyezkedjen el a térben egymastdl némi
tavolsagot tartva (pl. kiilon asztalhoz, hogy ne lassak,
kinek hany termeld és fogyasztasi pontja van).

Késébb majd at kell futniuk egymashoz (példaul akar
egy meghatarozott, akadalyokkal ellatott Utvonalon).
A négy jatékos vagy csapat egy energiakozosséget alkot.

KI KICSODA? KI TERMEL ES KI FOGYASZT?

Napelemes iskola:
6 termelési pont, 3 fogyasztasi pont

Régi épiiletek:
0 termelési pont, 2 fogyasztasi pont

Uj, napelemes épiiletek:
2 termelési pont, 3 fogyasztasi pont

Jatékgyar szélmalommal:
5 termelési pont, 4 fogyasztasi pont

A HALOZATUZEMELTETO

Ideje, hogy talalkozzunk
a halozatiizemeltetével
(helyezziik a fekete kartyat kozépre).

0 lesz a jatékmester.
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PIROS FOGYASZTASI KARTYAK

A haldzatlizemelteto elészor kiosztja a
piros fogyasztasi kartyakat.

Ha 3 fogyasztasi pontod van, akkor 3 piros fogyasztasi kartyat
kapsz. A Jatékgyar példaul sok gépet hasznal.

Minden gép egy piros lapnak felel meg. A piros kartyak
olyan gépeket vagy tevékenységeket jelolnek,
amelyek energiat igényelnek.

A kartyak kioszthatdk ugy is, hogy megfeleljenek az épiilet
jellemzGinek (pl. a gépek a jatékgyarba mennek),
de a jatékosok tetszése szerint is.

MILYEN MA AZ IDOJARAS?

Napos vagy felhés lesz az id6? Nézziik meg az idGjaras-
eldrejelzést! A haldzatlizemeltet6 a kovetkezto
lehetGségeket dobja ki az idéjaras-kockakkal:

NAPOS és NINCS SZEL: Minden sarga pontért
egy sarga Energiakartyat kapnak a jatékosok.

NINCS NAP és SZELES: Minden kék pontért
egy sarga Energiakartyat kapnak a jatékosok.

NAPOS és SZELES: Minden sarga és minden kék pontért
egy-egy sarga Eneregiakartyat kapnak a jatékosok.

NINCS NAP és NINCS SZEL: Senki sem kap Energiakartyat.

AZ IDO... NAPOS!

. Példa: a halézatiizemeltetd dob a két idéjaras-kockaval,
A és azidé... NAPOS és NINCS SZEL!
. g , p
Tk Ez azt jelenti, hogy minden sarga pontért
[] & 55 egy sarga Energiakartyat kapnak a jatékosok.

HA NINCS NAP, DE VAN SZEL...

™ Az azt jelenti, hogy minden kék pontért
kapnak egy-egy sarga Energiakartyat a jatékosok.
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FEDJ LE ANNYI FOGYASZTASI KARTYAT,
AMENNYIT CSAK TUDSZ

A cél az, hogy lefedjlik az 6sszes piros lapot sarga
Energiakartyakkal, ezért egytt kell mikodniink az
energiakdzosségben. Ha tul sok sarga Energiakartyad van,
gyorsan fuss at a szomszédodhoz, akinek szerinted sziiksége
lenne ra!

Ha nem igy teszel, akkor el kell adnod a halézatiizemeltetének
a folosleges energiadat, ami egy feladatot jelent!
(Bévebben kifejtve a kék kartyaknal).

Ha nincs elég sarga Energiakartyad, a jatékos/az egyik
csapattag fusson at az egyik szomszédhoz, hatha van még
nala folosleg! Ha a jatékosok nem fedik le a piros kartyaikat,
akkor a halézatlizemeltet6tél kell vasarolniuk,

ami egy feladatot jelent! (Kék kartyak).

KEK KARTYAK:
ENERGIA ADASVETELERE VONATKOZO FELADAT

A termelésbdl nem sikertilt lefedni az 6sszes piros fogyasztasi
¢ kartyat, azaz a jatékosoknak fizetnilik kell
' a halézatlizemeltetének a hianyzé energidért.

¥ Ez egy feladatot jelent! Helyezze leforditva maga elé
az adott jatékos/csapat a harom kék kartyat!

RAJZOLJ, MUTOGASD EL VAGY iRD KORUL...

Gondoljon egy eszkozre, amit villamos energia taplal, példaul
’ egy slitére, porszivora, elektromos autdra, sth. Ezutan vegyen
' el egy Feladatkartyat.

¥ Rajzolja le, mutogassa el vagy szdban irja koriil az
altala kivalasztott targyat (valaszthat targyat a
fel nem hasznalt fogyasztasi kartyak koziil is,
ha nem akar kitalalni)!
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NYERTUNK!

Ha a jatékosoknak sikeriil lefedniiik az 6sszes piros
fogyasztasi kartyat, megnyerik a jatékot! A kockakkal akkor
dobnak a legjobbat, ha egyszerre napos és szeles az idd.

Ezutan gydjtsiik 6ssze a sarga Energiakartyakat,
és kezdédhet a kovetkezd kor!

Ha tetszett a jaték, nyugodtan jatsszatok egy Gjabb kort!
Osszatok ki Ujra a fogyasztasi kartyakat, és kezdjétek elolrdl.

RAKD OSSZE AZ ENERGIAKARTYAKAT
EGY KIS EXTRA MOKARA!
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Latjatok az Energiakartyakra rajzolt Energiaszornyeket?
Gondoljatok a kis figurakra, és beszélgessetek arrdl,
mit lattok! Olyanok 6k, mint az aram: ott vannak,
hiszen a géped mUikodik, viszont nem latjatok Gket!

Sok szerencsét és jo szorakozast!



