A KoZoSSEG ERENE

ISWIERETTERVESZTO JATEK A [EGKIVANCSiBBAKNAK

&
MIE RT? Tanulj energiakdzosségekrol és energiahatékonysagi szolgaltatasokrol!
M IT? A Csinald magad készlet nem kereskedelmi felhasznalasra késziilt,

semmilyen médon nem masolhatd, nem eladhatd, viszont ingyenesen
letoltheté a www.okoklikk.hu oldalrél.

HOGYAN ? A Csinald magad készletben megtalalhatd a jaték dsszes eleme. Csak egy
kis ragaszté és olld kell, és mar jatszhattok is!
A jatékszabaly az alabbi linken talalhato:

N D OKOKUKK.NU Md d KOK/1d

Design: ThInk E ©2021

Ha a kozosségi médiaban irtok a jatékrdl, hasznaljatok a kovetkezd hashtag-eket:
#thepowerofcommunity #decide4energy

A projektet az Eurdpai Unid Horizon 2020 kutatas-fejlesztési programjanak 894255 szamu témogatasa finanszirozta.
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JATEKOS KARTYAK
Négy jatékos (vagy négy csapat) vesz részt ebben a jatékban. Minden jatékos hiiz egyet
a meglévo lapok koziil. A jatékosok vagy csapatok szétszorddnak a terem négy részébe,

hogy legyen némi tavolsag kozottiik. Kés6bb el kell rohanniuk egymashoz (példaul egy meg-
hatarozott Gton, amin akadalyok vannak), hogy kartyakat cserélhessetek egymas kozott.

Ki kicsoda? Ki termel és Ki fogyaszt6?
Iskola napelemmel: 6 termeléspont, 3 fogyasztaspont.
Oreg épiiletek: 0 termeléspont, 2 fogyasztaspont.
Uj épiiletek napelemmel: 2 termeléspont, 3 fogyasztaspont.
Jatékgyar széleromivel: 5 termeléspont, 4 fogyasztaspont.
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A HALOZATUZEMELTETO

Itt az id6, hogy megismerd a Hal6zat Uzemeltetdjét (Jatékmestert)!
A Halézat Uzemeltetdje osztja ki a piros fogyasztaskartyakat.

Ha van 3 fogyasztaspontod, akkor 3 piros fogyasztaskartyat kapsz.

A Jatékgyar példaul sok gépet hasznal. Minden egyes gép egyenlé egy piros kartyaval.
A piros kartyak bizonyos gépeket vagy tevékenységeket jeleznek, amiknek sziikségiik van
energiara. A fogyasztaskartyak kioszthatdk a helyszinek jellemzdihez igazodva
(pl. a gépek a jatékgyarba keriilnek), vagy a jatékosok valaszthatnak kedviikre valot.
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FELADATKARTYAK

Kék kartyak: feladat, amivel energiat vehetsz vagy eladhatsz.
Amikor nem sikertil lefedni az 6sszes piros fogyasztaskartyat,
fizetnlink kell a Halézatlizemeltet6nek az extra energiaért.

Johet az Activity! Gondolj egy elektromos drammal m(ikodd eszkozre,
példaul siito, porszivd, elektromos autd stb., majd valassz egyet
a lefelé forditott feladatkartyak kozil!

Ezutan rajzold le, mutogasd el vagy ird koriil a kivalasztott eszkozt!

A

RAJZOLJ! MUTOGASD EL! iRD KORUL!




ENERGIAKARTYAK

Latod az Energiakartyakon az Energiaszérnyeket? Gondoljatok a kis figurakra,
és beszélgessetek arrdl, mit lattok! Olyanok 6k, mint az aram: ott vannak,
hiszen a géped mukodik, viszont nem latjatok ket!

Sok szerencsét és jo szdrakozast!

A

BOLCSESSEG SUTTOGAS FELELEM
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PANIK EHSEG FURCSASAG

KAOSZ TITOK EGYUTTERZES
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IDOJARAS DOBOKOCKA #1 (SUT A NAP VAGY SEM)
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IDOJARAS DOBOKOCKA #2 (VAN SZEL VAGY NINCS)




